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02 – FIGURES PLANES  

Prérequis : 

• Connaître et utiliser l’inégalité triangulaire. 
• Savoir utiliser la somme de mesures d’angles dans un triangles. 
• Coder des figures simples :  

- les triangles (dont les triangles particuliers : triangle rectangle, isocèle, équilatéral) ;  

- les quadrilatères (dont les quadrilatères particuliers : carré, rectangle, losange).  

• Connaître et utilise le vocabulaire associé à ces figures et à leurs propriétés (côté, sommet, angle, diagonale, polygone, centre, rayon, 
diamètre, milieu, hauteur) pour décrire et coder ces figures. 

Attendus de fin de cycle : 

• Utiliser les notions de géométrie plane pour démontrer. 

• Représenter l’espace 

Objectifs : 

• Reconnaître et utiliser les triangles égaux. 

• Construire un triangle égal à triangle donné. 

• Reconnaître et utiliser les triangles semblables. 

• Reconnaître les éléments homologues. 

• Connaître le parallélogramme.  

• Reconnaître et construire un parallélogramme grâce à ses propriétés.  

• Reconnaître et construire un parallélogramme particulier.  


